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Bajtek prowadzi �rm¦ przewozow¡, która zajmuje si¦ przewo»eniem bardzo wa»nych ªadunków mi¦dzy miastami Batocji.

Ukªad dróg w Bajtocji jest bardzo prosty � w caªym kraju jest tylko jedna, prosta droga od Algogrodu do Bajtogrodu, przy

której le»¡ wszystkie miejscowo±ci. Mo»emy wi¦c my±le¢, »e wszystkie miejscowo±ci i ci¦»arówki le»¡ na osi liczbowej.

Ka»dy punkt mo»na opisa¢ jednoznacznie odlegªo±ci¡ od Algogrodu, a jednostka na osi odpowiada odlegªo±ci jednego

kilometra w rzeczywisto±ci.

Kierowcy ci¦»arówek zatrudnieni przez Bajtka narzekaj¡ na niskie pªace i zªe warunki pracy, dlatego postanowili rozpocz¡¢

strajk. Aktualnie wszyscy kierowcy s¡ wysªani na zlecenia po caªej Bajtocji i znajduj¡ si¦ w punktach o caªkowitych

wspóªrz¦dnych. Kierowcy co najmniej 𝐾 ci¦»arówek, spotkaj¡ si¦ razem w jednym, wybranych przez nich punkcie i ustal¡

swoje »¡dania. Punkt spotkania nie musi mie¢ wspóªrz¦dnej wyra»onej liczb¡ caªkowit¡. Ci¦»arówki poruszaj¡ si¦ z t¡ sam¡

pr¦dko±ci¡, niezale»nie od tego, w którym kierunku postanowi¡ jecha¢. Dla uproszczenia zakªadamy, »e pokonanie jednego

kilometra drogi zajmuje jedn¡ minut¦.

Bajtek, przygotowuj¡c plan awaryjny dziaªania swojej �rmy, zastanawia si¦, ile minimalnie czasu zajmie co najmniej 𝐾

kierowcom zebranie si¦ w jednym miejscu. Pomó» mu!

Wej±cie

W pierwszym wierszu wej±cia znajduje si¦ niepusty ci¡g znaków . (kropka) oraz X (wielka litera iks): 𝑖-ty znak (znaki

numerujemy od 0) oznacza sytuacj¦ 𝑖 kilometrów od Algogrodu. Znak X oznacza, »e w danym miejscu znajduje si¦

ci¦»arówka, za± znak . oznacza, »e ci¦»arówki tam nie ma. Dªugo±¢ ci¡gu znaków opisuj¡cego pozycje ci¦»arówek nie

przekracza 200 000. W drugim (ostatnim) wierszu wej±cia znajduje si¦ jedna liczba naturalna 𝐾, okre±laj¡ca minimaln¡

liczb¦ ci¦»arówek, które maj¡ si¦ spotka¢ w jednym miejscu.

Mo»esz zaªo»y¢, »e warto±¢ 𝐾 jest równa co najmniej 2 oraz nie przekracza liczby ci¦»arówek (liczby znaków X na

wej±ciu).

Wyj±cie

W pierwszym (jedynym) wierszu wyj±cia powinna si¦ znale¹¢ jedna liczba � minimalny czas (w minutach) niezb¦dny do

zaaran»owania spotkania wybranych 𝐾 ci¦»arówek w pewnym punkcie Bajtocji, zgodnie z warunkami zadania.

Ocenianie

Mo»esz rozwi¡za¢ zadanie w kilku prostszych wariantach � niektóre grupy testów speªniaj¡ pewne dodatkowe ograniczenia.

Poni»sza tabela pokazuje, ile punktów otrzyma Twój program, je±li przejdzie testy z takim ograniczeniem.

Dodatkowe ograniczenia Liczba punktów

w Bajtocji znajduj¡ si¦ dokªadnie dwie ci¦»arówki � jedna w Algogrodzie, druga w Bajtogrodzie 10

w Bajtocji znajduj¡ si¦ dokªadnie dwie ci¦»arówki 18

𝐾 = 2 26

wszystkie ci¦»arówki znajduj¡ si¦ na pozycjach o wspóªrz¦dnych parzystych 40

dªugo±¢ opisu Bajtocji nie przekracza 1 000 znaków 43

w Bajtocji znajduje si¦ co najwy»ej 1 000 ci¦»arówek 49

Ci¦»arówki III

© Olimpiada Informatyczna Juniorów, 2024

oij.edu.pl

Olimpiada �nansowana jest ze ±rodków Ministerstwa Edukacji Narodowej

w ramach zadania publicznego �Organizacja i przeprowadzenie olimpiad

i turniejów w latach szkolnych 2022/2023, 2023/2024, 2024/2025�.

1/2

https://oij.edu.pl
https://creativecommons.org/licenses/by-nc-sa/4.0/deed.pl


Przykªady

Wej±cie dla testu cie0a:

.XX...X..X

3

Wyj±cie dla testu cie0a:

2.5

Wyja±nienie do przykªadu: Trzech kierowców mo»e si¦ najszybciej spotka¢ w punkcie o wspóªrz¦dnej 3.5. B¦d¡ to

kierowcy pocz¡tkowo znajduj¡cy si¦ w punktach o wspóªrz¦dnych 1, 2 i 6. Na poni»szym schemacie kóªkami zaznaczono

pocz¡tkowe miejsca ci¦»arówek, a iksem punkt ich spotkania.

Wej±cie dla testu cie0b:

X.....X

2

Wyj±cie dla testu cie0b:

3

Wej±cie dla testu cie0c:

XXXXXXXXXX

4

Wyj±cie dla testu cie0c:

1.5

Pozostaªe testy przykªadowe

- test cie0d: dªugo±¢ opisu Bajtocji jest równa 1 000, kierowcy znajduj¡ si¦ na wszystkich pozycjach o parzystych

wspóªrz¦dnych, 𝐾 = 10

- test cie0e: dªugo±¢ opisu Bajtocji jest równa 200 000, kierowcy znajduj¡ si¦ na wszystkich pozycjach o wspóªrz¦dnych

b¦d¡cych liczbami pierwszymi, 𝐾 = 100
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