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Kod zadania: skl

XVIII OIJ, zawody III stopnia � dzie« pierwszy Limit czasu: 1 s (C++), 4 s (Python)

27 kwietnia 2023 Limit pami¦ci: 256 MB

Bajtocy zaprojektowaª nowy j¦zyk programowania, w którym zawarª wiele ciekawych funkcji, a mi¦dzy innymi funkcj¦

o nazwie sklej++. Przyjmuje ona dowoln¡ dodatni¡ liczb¦ niepustych napisów 𝑆1, 𝑆2, . . . , 𝑆𝑘 i zwraca napis 𝑆1+𝑆2+ . . . +𝑆𝑘 .

Przykªadowo: sklej++(”olimpiada”, ”informatyczna”, ”juniorow”) = ”olimpiada+informatyczna+juniorow”.

Zwró¢ uwag¦ »e, zgodnie z de�nicj¡, mo»liwe jest uruchomienie operacji sklej++ na jednym ci¡gu (tj. przyj¦cie, »e 𝑘 = 1)

i wynikiem takiej operacji jest napis wej±ciowy.

Zauwa», »e ci¡g wynikowy mo»na cz¦sto uzyska¢ na wiele sposobów. Przykªadowo, ci¡g o+i+j mo»e by¢ uzyskany a»

na cztery sposoby:

� sklej++(”o+i+j”),

� sklej++(”o+i”, ”j”),

� sklej++(”o”, ”i+j”),

� sklej++(”o”, ”i”, ”j”).

Bajtkowi bardzo podoba si¦ j¦zyk Bajtocego. Chciaªby wymy±li¢ mo»liwie krótki napis, który mo»na uzyska¢ w wyniku

operacji sklej++ na 𝑁 sposobów. Pomó» mu i napisz program, który wczyta 𝑁 i poda mu przykªadowe takie najkrótsze

sªowo.

Wej±cie

W pierwszym wierszu wej±cia znajduje si¦ jedna liczba naturalna 𝑁 (1 ≤ 𝑁 ≤ 1018), okre±laj¡ca liczb¦ oczekiwanych

sposobów uzyskania sªowa 𝑆 w wyniku operacji sklej++.

Wyj±cie

Twój program powinien wypisa¢ najkrótszy mo»liwy napis 𝑆, który mo»na uzyska¢ w wyniku operacji sklej++ na dokªad-

nie 𝑁 sposobów.

Je»eli nie istnieje taki napis lub miaªby on by¢ dªu»szy ni» 100 000 znaków, zamiast tego nale»y wypisa¢ tylko jedno

sªowo NIE. Je»eli istnieje wiele mo»liwych rozwi¡za«, Twój program mo»e wypisa¢ dowolne z nich.

Ocenianie

Je»eli wypisany napis b¦dzie si¦ daªo uzyska¢ na dokªadnie 𝑁 sposobów, b¦dzie miaª co najwy»ej 100 000 znaków, ale

nie b¦dzie najkrótszy, Twój program otrzyma 50% punktów za test, pod warunkiem, »e zako«czy si¦ bez bª¦du wykonania

i nie przekroczy dost¦pnych limitów czasu i pami¦ci.

Mo»esz rozwi¡za¢ zadanie w kilku prostszych wariantach � niektóre grupy testów speªniaj¡ pewne dodatkowe ograniczenia.

Poni»sza tabela pokazuje, ile punktów otrzyma Twój program, je±li przejdzie testy z takim ograniczeniem.

Dodatkowe ograniczenia Liczba punktów

𝑁 ≤ 10 8

𝑁 ≤ 30 16

𝑁 ≤ 1 000 28

𝑁 ≤ 1 000 000 54

Istnieje rozwi¡zanie skªadaj¡ce si¦ tylko ze znaków + 32

𝑁 jest pot¦g¡ liczby 2 18
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Przykªady

Wej±cie dla testu skl0a:

4

Wyj±cie dla testu skl0a:

o+i+j

Wyja±nienie do przykªadu: Ten przykªad jest opisany w tre±ci zadania. Oczywi±cie, mo»na poda¢ wiele innych poprawnych

odpowiedzi, np. a+b+c, S+K+L, itp.

Wej±cie dla testu skl0b:

5

Wyj±cie dla testu skl0b:

x+++y

Wej±cie dla testu skl0c:

7

Wyj±cie dla testu skl0c:

NIE

Wyja±nienie do przykªadu: W tym przypadku nie istnieje napis, który da si¦ uzyska¢ na dokªadnie 7 sposobów.

Pozostaªe testy przykªadowe

- test skl0d: 𝑁 = 1 024, odpowied¹ ma dªugo±¢ 18.

- test skl0e: 𝑁 = 7 · 1017, odpowied¹ to NIE.
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