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Zauwazmy, ze gdyby zegarek Bajtka zapisywat kazdy przeptyniety metr, to pomiary tworzytyby na zmiane ciag rosnacy
i malejacy. Na przyktad, gdyby dtugos¢ basenu wynosita 5, to pomiary wygladatyby nastepujaco:

0,1,23,4,54,3,2,10,12,....

Ptynac od brzegu, nasze odlegtosci rosng, a gdy wracamy — maleja. Moglibysmy doktadnie stwierdzi¢, w ktérym
momencie Bajtek zawraca — pomiary musza albo musza przestac rosnaé, a zacza¢ male¢, badz odwrotnie — zacza¢ male¢,
zamiast rosna¢. Kazdy taki zwrot to kolejna dtugos¢ basenu.

My mamy jednak wybrakowany zegarek, w ktérym niektérych pomiaréw brakuje. Dodatkowo Bajtek mogt sie zatrzymy-
wac, dlatego niektére pomiary moga sie powtarza¢. Naszym zadaniem jest oszacowaé, jaka najmniejszg liczbe basenéw
przeptynat chtopiec.

Najpierw zatézmy, ze kolejne pomiary sie nie powtarzaja. Okazuje sie, ze mozemy zastosowac powyzej opisang metode
do obliczenia minimalnej liczby przeptynietych dtugosci basenu. Dopdki pomiary tworza ciag tego samego ,typu” (czyli
tworza ciag rosnacy lub malejacy), nie musielismy zawraca¢, zatem nie zwiekszamy wyniku, zaktadajac, ze Bajtek caty czas
ptynie w jednym kierunku. Dopiero kiedy kolejne pomiary zmienia nasz ,typ" (przestaja male¢, a zaczynaja rosna¢, badz
odwrotnie), zwiekszamy wynik, dodajac kolejna dtugos¢ basenu.

Zauwazmy teraz, ze to ze niektdére dtugosci basenu sie nie powtarzaja, nie utrudnia zbytnio zadania. Jezeli jaki§ pomiar
sie powtarza, zaktadamy ze Bajtek odpoczywat. Mozemy zatem oczekiwaé, ze zamiast ciagdw rosnacych i malejacych
bedziemy oczekiwac ciaggéw niemalejacych (takich, gdzie kazdy kolejny pomiar jest wiekszy badZ réwny poprzedniemu) oraz
nierosnacych (takich, gdzie kazdy kolejny pomiar jest mniejszy badz réwny poprzedniemu).

Sprawdzmy zatem, jak bedzie dziatat nasz pomyst na tescie basOa z tresci zadania:

7
371111624

Mamy siedem pomiaréw: [3,7,11,11,6,2,4]. Na poczatku wiemy, ze zawsze ptyniemy od brzegu basenu, gdzie mamy 0,
zatem oczekujemy ciagu niemalejacego. Ciag niemalejacy mamy przez pierwsze cztery pomiary, tj. [3,7,11,11]. Po drugiej
Jedenastce, kolejny pomiar jest mniejszy od poprzedniego, dlatego pomiedzy tymi pomiarami nastapit zwrot. Kolejne dwa
pomiary tworza ciag nierosnacy ([6,2]). W koncu, 2 < 4, dlatego pomiedzy tymi dwoma pomiarami, tez musiat nastapic¢
zwrot. Finalnie [4] wyznacza ostatni cigg niemalejacy.

Innymi stowy, pomiedzy kazdymi sasiednimi pomiarami mozemy wstawi¢ znak mniejszosci/réwnosci/wiekszosci:

3<7<11=11>6>2<4

Pomijajac znaki réwnosci, za kazdym razem kiedy zmienia sie znak (z < na >, badZz odwrotnie), musieli$my zawrdcic.
Wynik zatem to liczba zwrotéw plus jeden (poczatkowa dtugos¢ basenu).
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bas.cpp
#include "bits/stdc++.h"

using namespace std;

// Wytaczenie synchronizacji. Przys$piesza operacje wczytywania/wypisywania.

1
2
3
4
5 int main() {
6
7 ios_base::sync_with_stdio(0);
8
9

// Deklarujemy i wczytujemy liczbe pomiardw.
10 int N;

11 cin >> N;

12

13 // Zmienna okre$lajgca ile przeptynelismy juz dtugosci basenu (wynik).

14 // Pierwszy basen zaczynamy juz przeptywac¢ na poczatku.

15 int przeplyniete = 1;

16 // Zmienna utrzymujgca, jaka byta poprzednio wskazana warto$s¢ na zegarku Bajtka.
17 // -1 jest dla nas wygodng warto$cig poczatkowg, bo wszystkie pomiary sa dodatnie.
18 int poprzedni = -1;

19 // Zmienna okreslajaca, czy aktualnie oddalamy sie od brzegu, czy zblizamy do niego.
20 // Jak zaczynamy, to odptywamy od brzegu. Dlatego rosnacy jest réwne true (prawdzie).
21 bool rosnacy = true;

22

23 // Musimy obstuzy¢ N pomiardw.

24 for (int i=0; i<N; i++) {

25 // Deklarujemy zmienng na pomiar i wczytujemy jq.

26 int p;

27 cin >> p;

28 // Jezeli do tej pory oddalalismy sie od brzegu, ale to sie teraz zmienito

29 // (to jest nowy pomiar jest mniejszy od poprzedniego),

30 if (rosnacy == true && poprzedni > p) {

31 // to znaczy, ze musielismy zawrécié, zatem dodajemy nowy basen

32 przeplyniete++;

33 // 1 zmieniamy kierunek na przeciwny.

34 rosnacy = false;

35 // Analogicznie jezeli do tej pory zblizalismy sie do brzegu,

36 // a nowy pomiar jest wiekszy od poprzedniego,

37 } else if (rosnacy == false && poprzedni < p) {

38 // to znaczy, ze tez musielismy odbi¢ od brzegu, zatem zwiekszamy wynik

39 przeplyniete++;

40 // 1 zmieniamy kierunek na przeciwny.

41 rosnacy = true;

42 }

43 // Pamietamy, aby zaktualizowa¢ ostatni pomiar.

44 poprzedni = p;

45 }

46

47 // Finalnie, wypisujemy wynik - liczbe przeptynietych basendw.
48 cout << przeplyniete << "\n";
49 }
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bas.py

Wczytujemy liczbe pomiardw.
= input()

=

Wczytujemy tablice pomiardw.
Pobrane pomiary konwertujemy z napiséw na liczby.
= [int(x) for x in input().split()]

# Zmienna okreslajgca ile przeptynelismy juz dtugos$ci basenu (wynik).
# Pierwszy basen zaczynamy juz przeptywac¢ na poczatku.

O 0 N O 0o b W N -
o H#

10 przeplyniete =1
11 # Zmienna utrzymujaca, jaka byta poprzednio wskazana warto$¢ na zegarku Bajtka.
12 # -1 jest dla nas wygodng warto$cig poczatkowg, bo wszystkie pomiary sa dodatnie.
13 poprzedni = -1
14 # Zmienna okres$lajaca, czy aktualnie oddalamy sie od brzegu, czy zblizamy do niego.
15 # Jak zaczynamy, to odptywamy od brzegu. Dlatego rosnacy jest réwne true (prawdzie).
16 rosnacy = True
17
18 # Dla kazdego pomiaru:
19 for p in P:
20 # jezeli do tej pory oddalalismy sie od brzegu, ale to sie teraz zmieni%o
21 # (to jest nowy pomiar jest mniejszy od poprzedniego),
22 if rosnacy == True and poprzedni > p:
23 # to znaczy, ze musielismy zawrécic¢, zatem dodajemy nowy basen
24 przeplyniete += 1
25 # 1 zmieniamy kierunek na przeciwny.
26 rosnacy = False
27 # Analogicznie jezeli do tej pory zblizalismy sie do brzegu,
28 # a nowy pomiar jest wiekszy od poprzedniego,
29 elif rosnacy == False and poprzedni < p:
30 # to znaczy, ze tez musielismy odbic¢ od brzegu, zatem zwiekszamy wynik
31 przeplyniete += 1
32 # 1 zmieniamy kierunek na przeciwny.
33 rosnacy = True
34 # Pamietamy, aby zaktualizowa¢ ostatni pomiar.
35 poprzedni = p
36
37 # Finalnie, wypisujemy wynik - liczbe przeptynietych basendw.
38 print(przeplyniete)
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