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Zadanie to jest bardzo zblizone do zadania z tury otwartej. Jedyna réznica tutaj jest fakt, ze w tym zadaniu deski mozemy
przecina¢ na mniejsze kawatki, a nie tylko skraca¢. Musimy jednak pamieta¢ o tym, ze wszystkie dtugosci otrzymanych
desek maja by¢ liczbami catkowitymi. Dla przyktadu, ponizsza deske o rozmiarze 9 mozemy podzieli¢ na trzy mniejsze deski
o rozmiarach 3, 5 oraz 1, a takze na dwie deski o rozmiarach 71 2.
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Najpierw zastanéwmy sie, kiedy nie da sie wybudowa¢ zadnej piaskownicy — ma to miejsce tylko wtedy, kiedy nie mozemy
w ogdle wycig¢ czterech desek, nawet o dtugosci 1. A tak dzieje sie jedynie, kiedy suma dtugosci wszystkich desek jest
mniejsza od 4 —w kazdym innym przypadku mozemy w najgorszym razie pocia¢ deski na kawatki dtugosci 1 i skonstruowac
z nich mata piaskownice.

Aby rozwiazac to zadanie zauwazmy, ze nigdy nie mozemy uzy¢ wiecej czterech desek, jako ze kazdy z bokéw piaskownicy
musi by¢ wyciety z jednej deski. Rozwazymy zatem cztery mozliwosci: zrobienie piaskownicy z doktadnie jednej, z doktadnie
dwoch, trzech lub czterech desek. Dla kazdego z tych scenariuszy znajdziemy najwiekszy mozliwy do wyciecia bok (jako ze
szukany wynik — pole piaskownicy — jest po prostu kwadratem tej liczby) i wybierzemy najlepsza mozliwos¢.

Jezeli chcemy wykorzystac tylko jedng deske, musimy z niej wykroi¢ cztery kawatki rownej dtugosci. Oczywiscie optaca
sie wzia¢ najdtuzsza deske — uzywajac krétszej mozemy tylko straci¢ na dtugosci. Jesli najwieksza deska ma dtugos¢ d, to

powstate cztery kawatki beda miaty dtugosc [%J czyli ‘ZI zaokraglone w dot — na przyktad jesli d = 9, to mozemy otrzymac

cztery deski o dtugosci [%J = 2. Dzielenie z zaokraglaniem w dét (inaczej dzielenie catkowitoliczbowe) w jezyku C++
wykonujemy poprzez uzycie operatora / (np. d/4), a w Pythonie — operatora // (np. d // 4).
Inna opcja jest uzycie dwoch desek. Znowu tatwo zauwazy¢, ze powinnismy wtedy wykorzystaé dwie najdtuzsze deski.

Oznaczmy ich dtugosci poprzez dy oraz ds (dy > do). Tutaj mamy dwie mozliwosci do sprawdzenia:

e 7 pierwszej deski (dtuzszej) wycinamy trzy kawatki, a z drugiej jeden. Wtedy bokiem naszej piaskownicy bedzie
mniejsza z liczb {%J oraz do. Na przyktad z desek 12 i 5 otrzymamy w ten sposéb piaskownice o boku 12/3 = 4

(deske 5 musimy przycia¢ do 4), ale z desek 24 i 7 — piaskownice o boku 7 (z 24 mogliby$my wykroi¢ trzy deski nawet
dtugosci 8, ale i tak potem musielibysmy je przycia¢ do ostatniej).

e Kazda z obu desek dzielimy na dwie mniejsze deski. Wtedy dtugoscia boku naszej kwadratowej piaskownicy bedzie

min ([%J, {%J) Warto zauwazy¢, ze poniewaz dy > do, to wynikiem jest po prostu [%J

Teraz sprawdzmy, jaki bok mozna uzyska¢ za pomoca trzech desek. Ponownie bierzemy trzy najdtuzsze deski dy > do >
ds. Tutaj musimy wykonac jedynie jedno ciecie: deske o dtugosci dy dzielimy na dwie mniejsze. Bokiem naszej piaskownicy
jest wtedy: min ([%J , do, dg). Mozemy ponownie poming¢ srodkowy element (d>), poniewaz ds > ds.

Ostatecznie, mozemy uzy¢ czterech desek. Wezmy cztery najdtuzsze deski: di > dy > d3 > ds. Wtedy bokiem naszej
kwadratowej piaskownicy jest min(dy, ds, ds, dy) = d.
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dek.cpp

1 #include "bits/stdc++.h"

2

3 using namespace std;

4

5 int main() {

6 ios_base::sync_with_stdio(0);

7

8 // Wczytujemy liczbe desek.

9 int N;

10 cin >> N;

11

12 // Deklarujemy wektor L na dtugosci desek o dtugos$ci N

13 vector <int> L(N);

14 // i wczytujemy wartosci po kolei do tego wektora.

15 for (int i=0; i<N; i++) cin >> L[i];

16

17 // Sortujemy wszystkie dtugos$ci korzystajgc z biblioteki stanardowej.

18 sort(L.begin(), L.end());

19

20 // W ponizszych wierszach szukamy dtugosci boku naszej kwadratowej piaskownicy.

21

22 // Pierwszym mozliwym rozwigzaniem jest wziecie najdtuzszej deski

23 // 1 podzielenie jej na 4 réwne kawatki.

24 int bok = L[N-11/4;

25

26 // Kiedy mamy co najmniej dwie deski mamy dwa przypadki do rozpatrzenia:

27 if (N >= 2) {

28 // albo bierzemy najdtuzszg deske, dzielimy na trzy czesci i jako czwartag

29 // deske bierzemy druga najdtuzsza,

30 bok = max(bok, min(L[N-11/3, L[N-21));

31 // albo obie dwie najdtuzsze deski dzielimy na potowy, otrzymujgc cztery deski.

32 bok = max(bok, L[N-21/2);

33 }

34

35 // Jezeli mamy co najmniej trzy deski,

36 if (N >= 3) {

37 // to jedyng mozliwos$cig, ktdrg musimy rozwazy¢ jest przepitowanie

38 // najdtuzszg deske na pot.

39 bok = max(bok, min(L[N-11/2, L[N-3]1));

40 }

41

42 // Natomiast jezeli mamy co najmniej cztery deski,

43 if (N >= 4) {

44 // to mozemy wzig€ wszystkie deski bez zadnego pitowania.

45 bok = max(bok, L[N-4]);

46 }

47

48 // Wypisujemy wynik - pole najwiekszej piaskownicy,

49 // pamietajac ze wynik nalezy zrzutowa¢ na zmienng typu long long.

50 cout << (long long)bok * bok << "\n";

51 }
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dek.py

Wczytujemy liczbe desek.
= int(input())

=

Wczytujemy dtugosci desek. Wszystkie elementy konwertujemy
z napiséw na liczby.
= [int(l) for 1 in input().split()]

O 0 N O 0o b W N -
- ®# %

# Sortujemy dtugosci desek uzywajgc funkcji bibliotecznej.
L.sort()

10

11 # W ponizszych wierszach szukamy dtugosci boku naszej kwadratowej piaskownicy.

12

13 # Pierwszym mozliwym rozwigzaniem jest wziecie najdtuzszej deski

14 # i podzielenie jej na 4 réwne kawatki.

15 bok = L[-11//4;

16

17 # Kiedy mamy co najmniej dwie deski mamy dwa przypadki do rozpatrzenia:

18 if N >= 2:

19 # albo bierzemy najdtuzszg deske, dzielimy na trzy czes$ci i jako czwarta

20 # deske bierzemy druga najdtuzsza,

21 bok = max(bok, min(L[-11//3, L[-21))

22 # albo obie dwie najdtuzsze deski dzielimy na potowy, otrzymujgc cztery deski.

23 bok = max(bok, L[-2]//2)

24

25 # Jezeli mamy co najmniej trzy deski,

26 if N >= 3:

27 # to jedyng mozliwoSciag, ktdéra musimy rozwazy¢ jest przepitowanie

28 # najdtuzszej deske na pét.

29 bok = max(bok, min(L[-11//2, L[-31));

30

31 # Natomiast jezeli mamy co najmniej cztery deski,

32 if N >= 4:

33 # to mozemy wzig¢ wszystkie deski bez zadnego pitowania.

34 bok = max(bok, L[-4]);

35

36 # Wypisujemy wynik - pole najwiekszej piaskownicy,

37 print(bok * bok)
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