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WyobraZzmy sobie szukane rozwiazanie — ciag, w ktérym jest najwieksza mozliwa liczba kolejnych pluséw. Niektoére z
tych pluséw powstaty przez zamiane par minuséw, widac jednak, ze caty blok pluséw musiat powsta¢ z pewnego spdjnego
fragmentu znakéw.

Szukamy zatem takiego kawatka ciagu wejSciowego, w ktérym da sie wszystkie minusy zamieni¢ na plusy, a faczna liczba
pluséw bedzie maksymalna mozliwa. Aby to zrobié, podzielmy nasz ciag na wejsciu na bloki zawierajace te same znaki, np.
ciag +++++———+++—+————++—— dzielimy kolejno na bloki (+x5), (=X 3), (+X3), (=X 1), (+Xx1), (=x4), (+%X2), (—X2).
Kazdy blok z parzysta minuséw mozna zamieni¢ na blok z dwukrotnie mniejsza liczba pluséw (wykonujac zamiany kolejno
od lewej do prawej). Z kolei z bloku z nieparzysta liczbg minuséw zawsze musi pozostac jeden minus, mozemy jednak tak
pozby¢ sie reszty, aby ten minus pozostawi¢ na poczatku albo na koncu bloku.

Zatem zadne rozwiazanie nie moze zawiera¢ w catosci nieparzystego bloku minuséw, moze sie jednak na nim zaczynac
i konczy¢. Doktadniej: najlepszy fragment, ktéry da sie zamieni¢ na kolejne plusy, moze zaczac sie albo na poczatku ciagu,
albo od ktéregos nieparzystego bloku minuséw, z ktérego zostawimy jeden minus na poczatku. Z kolei koniec takiego
fragmentu to albo koniec catego ciagu, albo ponownie blok z nieparzysta liczba minuséw (tym razem optaca sie zostawi¢
minus na koncu tego bloku). Zatem trzeba sprawdzi¢ wszystkie fragmenty ciaggu miedzy kazdymi dwoma ,nieparzystymi”
blokami, dla kazdego takiego fragmentu obliczy¢ liczbe mozliwych do uzyskania pluséw i wybra¢ najlepsza z tych mozliwosci.

Aby to uczyni¢, przechodzimy petla przez kolejne znaki ciggu i utrzymujemy trzy zmienne:

e aktualny — dtugos¢ bloku, w ktérym wtasnie jesteSmy;

e plusy — liczbe pluséw, jakie zgromadziliSmy od ostatniego nieparzystego bloku, wliczajac w to plusy uzyskane z dwdch
minusow;

e najlepsze — najlepsze rozwigzanie, jakie napotkalismy do tej pory;

Jesli nowy znak jest taki sam, jak poprzedni, wcigz jesteSmy w tym samym bloku, a wiec zwiekszamy aktualny o 1.
Jesli nowy znak jest inny, skonczyt sie blok.

Jezeli byt to blok pluséw, dodajemy ich liczbe (aktualny) do wartosci rozwiazania, ktére wtasnie zbieramy (plusy). Jesli
byt to blok minuséw, dodajemy do rozwiazania potowe ich liczby (aktualny/2). Dodatkowo, jesli byt to nieparzysty blok
minuséw, obecne rozwigzanie konczy sie, i poréwnujemy je z dotychczasowym najlepszym kandydatem (najlepsze). Od
tego samego nieparzystego bloku zacznie sie nastepne mozliwe rozwigzanie — czyli wartos¢ plusy ustawia sie na aktualny/2.

Koniec catego ciagu traktujemy jak koniec bloku — dodajemy wartos¢ aktualnego bloku do rozwigzania i porownujemy
z najlepszym kandydatem.

min.py

1 def main():

2 # Wczytujemy ciag dany na wejsciu.

3 ciag = input()

4 # Wyliczamy dtugos¢ tego ciagu.

5 n = len(ciag)

6 # Deklarujemy pomocnicze zmienne.

7 aktualny, plusy, najlepsze =1, 0, 0

8

9 # Iterujemy sie po ciagu,

10 for i in range(n):

11 # Jezeli jestesmy w tym samym bloku, zwiekszamy wartosc¢ aktualny.

12 if i+l < n and ciag[i] == ciag[i+1]:

13 aktualny += 1

14 # W przeciwnym wypadku zakonczylismy blok.

15 else:

16 # Jezeli to byt blok pluséw,

17 if ciag[i] == "+':

18 # dodajemy liczbe pluséw do rozwigzania.
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19 plusy += aktualny

20 # W przeciwnym wypadku (blok minuséw),

21 else:

22 # dodajemy do rozwigzania potowe ich liczby.

23 plusy += aktualny // 2

24 # Dodatkowo jezeli to byt nieparzysty cigg minuséw,

25 if aktualny % 2 == 1:

26 # By¢ moze znalezlismy maksymalne rozwigzanie.

27 najlepsze = max(najlepsze, plusy)

28 # Po czym méwimy, ze od tego bloku moze sie zaczal kolejne rozwigzanie.
29 plusy = aktualny // 2

30 # Jako ze blok sie skonczyt, ustawiamy liczbe elementédw w bloku na 1.
31 aktualny = 1

32 # Dodatkowo obstugujemy koniec ciggu w podobny sposéb jak wyzej.
33 plusy += aktualny // 2

34 najlepsze = max(najlepsze, plusy)

35

36 # Finalnie wypisujemy wynik.

37 print(najlepsze)

38

39

40 main()

min.cpp

1 #include "bits/stdc++.h"

2

3 using namespace std;

4

5 int main() {

6 // Wczytujemy ciag dany na wejsciu.

7 string ciag;

8 cin >> ciag;

9 // Wyliczamy dtugo$¢ tego ciggu.

10 int n = ciag.size();

11

12 // Deklarujemy pomocnicze zmienne.

13 int aktualny = 1, plusy = 0, najlepsze = 0;

14

15 // Iterujemy sie po ciagu,

16 for (int i=0; i<n; i++) {

17 // Jezeli jestesmy w tym samym bloku, zwiekszamy warto$¢ aktualny.

18 if (i+l < n and ciag[i] == ciag[i+1]) aktualny += 1;

19 // W przeciwnym wypadku zakonczylismy blok.

20 else {

21 // Jezeli to byt blok pluséw,

22 if (ciag[i] == "+") {

23 // dodajemy liczbe pluséw do rozwigzania.

24 plusy += aktualny;

25 }

26 // W przeciwnym wypadku (blok minuséw),

27 else {

28 // dodajemy do rozwigzania potowe ich liczby.

29 plusy += aktualny / 2;

30 // Dodatkowo jezeli to byt nieparzysty cigg minusdw,

31 if (aktualny % 2 == 1) {

32 // ByC moze znalezlismy maksymalne rozwigzanie.

33 najlepsze = max(najlepsze, plusy);

34 // Po czym méwimy, Zze od tego bloku moze sie zacza¢ kolejne rozwigzanie.

35 plusy = aktualny / 2;
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36 }

37 }

38 // Jako ze blok sie skonczyt, ustawiamy liczbe elementéw w bloku na 1.
39 aktualny = 1;

40 }

41 }

42 // Dodatkowo obstugujemy koniec ciggu w podobny sposdéb jak wyzej.
43 plusy += aktualny / 2;

44 najlepsze = max(najlepsze, plusy);

45

46 // Finalnie wypisujemy wynik.

47 cout << najlepsze << "\n";

48 }
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