Olimpiada
Informatyczna
Juniorow

Os czasu dla tury testowej

Dla szkolnych koordynatoréw

Zarejestruj szkote
do 6 pazdziernika 2020

. Prosimy zatozy¢ konto w naszym systemie rejestraciji
szkot:

1.

https://oij.edu.pl/cato/

. Na adres mailowy podany w systemie otrzymajg Panstwo
link aktywacyjny. Prosimy aktywowac konto.

. Po aktywowaniu konta, nalezy zalogowac sie w systemie
uzywajac loginu i hasta wybranego w poprzednim kroku.
. Nastepnie z listy nalezy wybra¢ szkote, kt6rg chca
Panstwo zarejestrowac. Jezeli w systemie nie mamy
danych Panstwa szkotu, nalezy je wprowadzié
samodzielnie.

. Po wybraniu szkoty, nalezy wpisac imie i nazwisko
dyrektora szkoty.

. Jezeli wszystko jest wypetnione poprawnie, wyswietli sie
formularz rejestracji do druku. Prosimy wydrukowac
formularz rejestracji i uzupetni¢ go.

. W systemie nalezy zatgczy¢ skan formularza. Sekretariat
OlJ zweryfikuje przestane informacje. Prosimy o
cierpliwosgé.

. Po weryfikacji otrzymacie Panstwo mail potwierdzajacy,
ze szkofa jest zarejestrowana.

. Prosimy zebra¢ od zainteresowanych uczniéw zgody na
przetwarzanie danych, a nastepnie wpisac ich adresy
mailowe (lub ich opiekunéw) w systemie. Zgody nalezy
pozniej odestaé do sekretariatu OlJ w wersji papierowej.

2.

3.

Dla zawodnikéw i ich opiekunéw

Zgtos sie do szkolnego koordynatora
do 6 pazdziernika 2020

Skontaktuj sie ze swoim nauczycielem (zwykle bedzie to
nauczyciel informatyki, ale moze by¢ to inny nauczyciel
lub dyrektor) i popros o zarejestrowanie szkoty w
systemie. Jezeli nie mozesz znalez¢ nauczyciela, ktory
moze zarejestrowac szkote, skontaktuj sie z nami:

olimpiada@oij.edu.pl

Kiedy szkota zostanie zarejestrowana, zgtos sie do
nauczyciela z wypetniong przez Ciebie i Twojego
opiekuna zgodg na przetwarzanie danych.

https://oij.edu.pl/0ij15/przepisy/zgoda.pdf

Kiedy nauczyciel wprowadzi Twoje dane do systemu, na
adres mailowy podany na zgodzie otrzymasz link
aktywacyjny, przez ktory finalnie zarejestrujesz sie do
udziatu w Olimpiadzie.

Pierwsze podejscie do tury testowej
7 pazdziernika 2020, 10:00 - 11:40

. W pierwszym podejsciu do testu moga wzig¢ udziat uczniowie z zarejestrowanych szkoét, o ile dostarczyli zogdy na przetwarzanie

danych.

. Zawodnicy moga korzysta¢ z komputeréw szkolnych lub wtasnych. Wymagany jest tylko dostep do internetu oraz przegladarka
internetowa. Zawodnicy logujg sie do Systemu Informatycznego Olimpiady (SIO):

https://oij.edu.pl/sio/

. 0d godz. 10:00 zawodnicy rozwigzujg test ztozony z 30 pytan (otwartych i zamknietych), sprawdzajgcych wiedze z wybranego
jezyka (C++ lub Python) oraz prostych probleméw algorytmicznych. UWAGA: Test mozna rozwigzac tylko raz i nalezy wystaé

odpowiedzi przed koncem czasu.

Dla szkolnych koordynatoréw
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Przeslij zgody na przetwarzanie danych
do 12 pazdziernika 2020

1. Zgody zebrane od uczniéw przeslij listem poleconym na
adres sekretariatu OlJ:

Olimpiada Informatyczna Junioréw
ul. Nowogrodzka 73, 02-006 Warszawa

Dla zawodnikéw i ich opiekunéw

Drugie podejscie do tury testowej
12 listopada 2020, 18:00 - 19:40

1. Jezeli nie zarejstrowates sie do konkursu wczesniej,
mozesz to zrobi¢ bez posrednictwa szkoty na stronie:

https://oij.edu.pl/sio/

Musisz wtedy wystac¢ skan zgody na przetwarzanie
danych osobowych, podpisany przez rodzicow.

2. 0d godz. 18:00 mozesz rozwigzac kolejny test, ktérego
forma bedzie identyczna jak w pierwszym podejsciu.

Wynikiem za test bedzie maksimum z obu podej$¢ (przy

czym jezeli nie wzietas/wziates udziatu w ktoryms
podejsciu, Twoim wynikiem za to podejscie jest 0).
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