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Zadanie jest wzglednie proste, ale stanowi dobra ilustracje podejscia, ktére umownie nazywamy zachfannym. Uporzad-
kujmy (posortujmy rosnaco) zaréwno wielkosSci programoéw, jak i pojemnosci ptyt. Innymi stowy, zatézmy ze A; < Ay <
...< Ay oraz B; < B < ... < By,. Rozwazmy najmniejszy program A; i najmniejsza ptyte By. Sa dwie mozliwosci:

e A > By, czyli najmnigjszy program nie miesci sie na najmniejszej ptycie. Ale wtedy na ptyte B nie wejdzie tez zaden
inny program (bo pozostate sa takie same lub wieksze), a to znaczy, ze ptyta jest bezuzyteczna. Mozemy w takim
razie ,zapomnie¢” o ptycie B; do konca wykonywania programu i powtérzy¢ procedure z programem A; i nastepng w
kolejnosci ptyta Bs.

e Ay < By, co oznacza, ze program A; da sie wgrac na ptyte B;. Czy jednak to na pewno dobry pomyst? Teoretycznie
mogtoby sie zdarzyé, ze najlepsze rozwigzanie umieszczatoby A; gdzie indziej, albo w ogdle pomijatoby ten program
na rzecz ktérego$ z pozostatych. Ale zauwazmy, ze wtedy program A; wchodzi na kazda z dostepnych ptyt, a wiec
bytoby nieoptacalne pominiecie go, albo uzycie ptyty By do innego programu.

Formalnie: gdyby kto$ przedstawit nam inne, ,lepsze” rozwigzanie, w ktérym na ptycie B; umieszcza inny program
Ay, po prostu zamienilibySmy w nim A; i Ax miejscami. W ten sposob otrzymalibysmy réwnie dobre rozwigzanie,
ktére A; nagrywa na ptyte B;. A zatem zawsze mozemy postapi¢ zachtannie i nagra¢ Ay na By nie bojac sie, ze
~zepsujemy” optymalno$¢ rozwiazania.

Skoro uzylismy juz zaréwno najmniejszego programu, jak i najmniejszej ptyty, mozemy przej$¢ do programu As i ptyty
By, i powtdrzy¢ na nich to samo rozumowanie od poczatku.

W ogdlnosci, po prostu rozwazamy aktualnie najmniejszy w kolejnosci program A; i aktualnie najmniejsza ptyte B;. Jesli
A; > By, to zwigkszamy j o 1 (,zapominamy o ptycie B;, jesli zas A; < Bj, to zapamigtujemy, ze nagraliSmy jeden program,
po czym zwiekszamy zaréwno i, jak i j o 1.

Jak juz zaznaczyliSmy na poczatku, takie podejscie nazywamy zachtannym — w ogdlnosci polega na robieniu tego, co
wydaje sie wiasciwe lokalnie, czyli kiedy widzimy tylko mata czes¢ danych (w tym wypadku, nagrywamy pierwszy program
na pierwsza ptyte, jesli tylko jest to mozliwe, nie ogladajac sie na reszte). Podejscie zachtanne dalece nie zawsze dziata,
dlatego nalezy stosowac je z rozwaga. Warto przed implementacja pomysle¢, czy jest jakis argument za jego poprawnoscia.

pro.py
def main():
# Wczytujemy dane - liczby N, M, dtugosci programéw i wielkosci ptyt.

N = int(input())
programy = [int(x) for x in input().split()]

M = int(input())
plyty = [int(x) for x in input().split()]

© 0 N O 0 WN -

10 # Sortowanie

12 programy.sort()

13 plyty.sort()

14

15 # Wtxasciwa petla algorytmu
16

17 nagrane = 0

18 i=20

19 j=0

20

21 while i<N and j<M: # dziatamy, az skonczg nam sie ptyty albo programy

22
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23 if programy[i]>plyty[j]l: # jesli i-ty program nie wchodzi na j-tg ptyte

24 j=3+1 # zapominamy o ptycie numer j

25

26 else: # ale jesli wchodzi...

27 nagrane = nagrane + 1 # ...to nagrywamy i-ty program na j-tg ptyte

28 i=1+1 # zapominamy o i-tym programie...

29 j=3+1 # ...oraz o j-tej ptycie

30

31 print(nagrane)

32

33 main()

pro.cpp

1 #include <iostream>

2 #include <algorithm>

3 #include <vector>

4

5 using namespace std;

6

7 int main() {

8 // Wczytujemy dane - liczby N, M, dtugosci programéw i wielko$ci ptyt.

9 int N, M;

10

11 cin >> N;

12 vector<int> programy(N);

13 for(int i=0; i<N; i++) cin >> programy[i];

14

15 cin >> M;

16 vector<int> plyty(M);

17 for(int i=0; i<M; i++) cin >> plytyl[il;

18

19 // Sortowanie

20 sort(programy.begin(),programy.end());

21 sort(plyty.begin(),plyty.end());

22

23 // Wtasciwa petla algorytmu

24 int i = 0, j = 0, nagrane = 0;

25

26 while (i<N and j<M) { // dziatamy, az skoncza nam sie ptyty albo programy

27 if (programy[il>plyty[j]) // jesli i-ty program nie wchodzi na j-ta ptyte

28 j++; // zapominamy o ptycie numer j

29 else { // ale jesli wchodzi...

30 nagrane++; // ...to nagrywamy i-ty program na j-ta ptyte

31 i++; // zapominamy o i-tym programie...

32 j++; // ...oraz o j-tej ptycie

33 }

34 }

35

36 cout << nagrane << endl;

37

38 }
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