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Grundy gra w swoja ulubiona gre — gre w chowanego.

Jego N znajomych rozmieszczonych jest na dwuwymiarowej ptaszczyznie na osi x — i-ty z nich znajduje sie na pozycji
(X;,0). Pole widzenia kazdego z nich definiowane jest poprzez nieskonczony tréjkat o wierzchotku w punkcie, w ktérym
sie znajduja, skierowanym ku goérze. Konkretniej, i-ty znajomy obserwuje wszystkie punkty pomiedzy prostymi V;/H; oraz
—V;/H;. Zaden znajomy nie widzi punktéw, ktére znajduja sie doktadnie na jednej z tych dwéch prostych.

Grundy moze schowac sie w dowolnej lokacji (a,Y), gdzie L < a < R oraz L,R,Y sa danymi na wejsciu statymi.

Kazda z tych lokacji moze by¢ w zasiegu widzenia jego znajomych (tj. znajdowa¢ sie wewnatrz ich tréjkatnego pola
widzenia).

Grundy chciatby wiedzie¢ dla ilu z réznych mozliwych lokacji bedzie on w zasiegu co najwyzej j jego znajomych, dla
kazdej mozliwej wartosci j od 0 do N.

Wejscie

W pierwszym wierszu wejscia znajduje sie pojedyncza liczba catkowita N okreélajaca liczbe znajomych (1 £ N < 100000).
W kolejnym wierszu znajduja sie trzy liczby catkowite L, R oraz Y (-10° < L < R < 10% 1 <Y < 10%) okreslajace mozliwe
pozycje gdzie Grundy moze sie schowac.

Nastepne N wierszy opisuje znajomych Grundy’ego. Kazdy z tych wierszy sktada sie z trzech liczb catkowitych X;,V;, H;
(L < X; <R1 < V,H; <100). Okreslaja one, ze i-ty znajomy Grundy'ego znajduje sie na pozycji (X;,0), a jego zasieg
widzenia jest okre$lony poprzez proste V;/H; oraz —V;/H;.

Wyjscie

Twoj program powinien wypisa¢ N + 1 wierszy, gdzie j + 1-ty wiersz powinien zawiera¢ odpowiedZ na pytanie w ilu
miejscach Grundy moze sie znalezé, tak aby by¢ w zasiegu wzroku co najwyzej j jego znajomych.

Ocenianie

Mozesz rozwigzac zadanie w kilku prostszych wariantach — niektdre grupy testéw spetniaja pewne dodatkowe ograniczenia.
Ponizsza tabela pokazuje, ile punktéw otrzyma Twdj program, jesli przejdzie testy z takim ograniczeniem.

Dodatkowe ograniczenia | Liczba punktow

-10 < L <R < 10° 60
Przyktad
Wejscie dla testu grao: Wyjscie dla testu grao0:
3 5
-7 7 3 12
023 15
-4 21 15
331

Wyjasnienie do przyktadu: W tym przyktadzie mamy trzech znajomych ktérych pole widzenia oznaczone s3 na rysunku
ponizej. Rézowe punkty oznaczajg miejsca, gdzie Grundy moze sie schowac.
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Zwré¢ uwage, ze punkty (2,3) oraz (4,3) sa widoczne tylko przez znajomego w pozycji (0,0) (oznaczonego niebieskim
kolorem), jako Ze znajduja sie one na granicy zasiegu widzenia znajomego oznaczonego zielonym kolorem.
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