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Rozwazmy ponizszy algorytm na grafie nieskierowanym.

aktualny_wierzcholek = 1
while aktualny_wierzcholek != N:
aktualny_wierzcholek = LosowySasiad(aktualny_wierzcholek)

Funkcja LosowySasiad(x) zwraca losowy wierzchotek, ktory jest potaczony krawedzig z x. Wszystkie krawedzie maja
takie samo prawdopodobienstwo wybrania.

Dane sa liczby N i M. Twoim zadaniem jest zbudowanie spdjnego, prostegoE], nieskierowanego grafu o N wierzchotkach
i M krawedziach, tak aby oczekiwana liczba krokéw powyzszego algorytmu byta jak najwieksza (przy czym niekoniecznie
maksymalna mozliwa, zobacz sekcje "Ocenianie").

Wejscie

Plik wejsciowy groaza.in zawiera pojedynczy wiersz, w ktérym znajduja sie dwie liczby catkowite N oraz M (2 < N <
50,N-1<M< W) ktore okreslaja odpowiednio liczbe wierzchotkéw i krawedzi w grafie, ktéry nalezy zbudowaé.

Wyjscie

Plik wyjsciowy groaza.out powinien zawieraé M wierszy opisujacych krawedzie zbudowanego grafu. Kazdy wiersz
powinien zawiera¢ dwie liczby catkowite okreslajace konce kolejnej krawedzi. Wierzchotki numerujemy od 1 do N.

Ocenianie

W tym zadaniu mamy jedynie 5 testow, za kazdy z nich mozna uzyska¢ 20 punktdw.

Jezeli graf jest niepoprawny, tj. nie zawiera M krawedzi, zawiera krawedzie wielokrotne, zawiera petle, badz nie jest
spdjny, to otrzymasz 0 punktow za dany test.

W przeciwnym wypadku, niech E bedzie wartoscig oczekiwang liczby instrukcji powyzszego algorytmu dla Twojego
grafu, a X wartoscig oczekiwang liczby instrukcji dla grafu wygenerowanego przez Jury. Twdj program otrzyma wtedy
min(20,20.01 - £) punktéw.

Ponizej dostepne sa pewne wartosci N i M z testow:

numer testu N M
1|50 49
2|10 40
3123 ?
4 ? 52
5 ? ?

Przyktad

Twéj program nie bedzie oceniany na tym tescie, jest on jedynie pokazany aby utatwi¢ zrozumiec istote zadania.

LGraf nazywamy prostym kiedy nie zawiera krawedzi wielokrotnych oraz petli.
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Wejscie dla testu hor0: Wyjscie dla testu hor0:

43 12
23
3 4

Wyjasnienie do przyktadu: Wartoscia oczekiwana liczby instrukcji dla tego grafu jest 9.
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