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W poprawnej drabinie kazda igta potaczona jest bezposrednio z jedna lub trzema innymi igtami. Mozna wiec utrzymywaé
tablice indeksowang numerami igiet. W i-tej komérce tej tablicy moze by¢ tablica trzyelementowa zawierajgca numery igiet
sasiadujacych z igta numer i. Wczytujac potaczenie miedzy igtami u; oraz v; nalezy wiec dopisac v; jako element podtablicy
igty u; oraz analogicznie nalezy dopisac u; jako element podtablicy igty v;. Jezeli podczas wczytywania okazato sie, ze jakas
igta ma wiecej niz trzy potaczenia z innymi igtami, nalezy wypisa¢ NIE i zakonczy¢ program.

W poprawnej drabinie s3 doktadnie cztery igty, ktére sasiaduja tylko z jedng igta — sa one umieszczone na koicach
drabiny. Niech te igty maja numery a, b, ¢ oraz d. W poprawnej drabinie (poza przypadkiem z N = 6, ktéry mozna
rozwazy¢ osobno) igty te sasiaduja z parami réznymi igtami, zatézmy, ze kolejno s, sp, s oraz sq. W poprawnej drabinie
zbior {sq, sp, s¢, Sa} moze by¢ podzielony na dwie pary po dwie igty tak, ze igty z pary sa potaczone, a pozostate igty nie
sa potaczone. Zatézmy, ze pary (s, sp) oraz (s¢,sq) sa takimi parami.

Mozna juz przystapi¢ do wypisywania drabiny. Na przyktad mozna zatozy¢, ze a i b sa na szczycie drabiny (réwnie
dobrze moznaby zatozy¢, ze ¢ i d sa na szczycie drabiny i wypisa¢ drabine odwrotnie). Nastepnie w drugim wierszu sa sq
i sp (nalezy tutaj juz uwazac¢ na to co jest po lewej a co jest po prawej stronie). Zeby wypisa¢ kolejne wiersze drabiny
wystarczy zauwazy¢, ze igty s, oraz s, maja juz tylko jedno niewykorzystane bezposrednie potaczenie (jedno byto zuzyte na
pofaczenie z a i b odpowiednio, a drugie potaczenie zuzyte jest przez sp, i s, odpowiednio). To niewykorzystane potacznenie
prowadzi do kolejnych igiet na drabinie. W analogiczny sposéb mozna odzyskac kolejne szczeble drabiny. Nalezato by¢
ostroznym na potencjalna odpowiedZ NIE, w przypadku, gdy odzyskiwanie drabiny sie nie powiedzie.

Aby nie pogubi¢ sie w implementacji rozwiazania, dobrym pomystem jest wyodrebni¢ niektére fragmenty kodu do osob-
nych funkcji. Na przyktad:

e znajdowanie skrajnych czterech igiet drabiny,
e znajdowanie dwodch par igiet konczacych drabine sposréd czterech skrajnych igiet drabiny,

e znajdowanie jedynego elementu réznicy zbioréw {x, y,z} \ {A, B}, gdzie A # B, A, B € {x,y, z}, zeby wiedzie¢ jaki jest
nastepny element po lewej/prawej stronie drabiny pod zadanym szczeblem.

Dzieki temu mozna byto unikna¢ duplikacji kodu i walczy¢ z kilkoma matymi problemami z osobna.
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