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25 wrze±nia 2023 � 8 stycznia 2024 Limit pami¦ci: 256 MB

Bajtosia bardzo lubi ASCII-Arty, czyli obrazki narysowane za pomoc¡ znaków dost¦pnych na klawiaturze (czyli ASCII).
Najbardziej lubi rysowa¢ domki za pomoc¡ znaków . i #, takie jak na poni»szej ilustracji:
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Chciaªaby teraz zamieni¢ swój domek w animacj¦ z padaj¡cym ±niegiem. Dodaªa do rysunku ±nie»ynki oznaczone znakami
*, jak poni»ej:
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Bajtosia zastanawia si¦, jak b¦dzie wygl¡daª obrazek, gdy caªy narysowany ±nieg opadnie. �nie»ynki opadaj¡ wedªug
nast¦puj¡cych zasad: ±nie»ynka si¦ zatrzymuje je±li pod sob¡ ma pole oznaczone znakiem #, lub ±nie»ynk¦, która si¦ ju»
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zatrzymaªa. W przeciwnym razie, ±nie»ynka opada jedno pole w dóª, dopóki jest to mo»liwe. Zauwa», »e ±nie»ynka nigdy
nie porusza si¦ na boki.

Wej±cie

W pierwszym wierszu wej±cia znajduj¡ si¦ dwie liczby naturalne 𝑁 i 𝑀 (1 ≤ 𝑁, 𝑀 ≤ 1 000) oznaczaj¡ce liczb¦ wierszy
oraz liczb¦ kolumn obrazka. W pozostaªych 𝑁 wierszach znajduje si¦ obrazek narysowany przez Bajtosi¦. Ka»dy wiersz
skªada si¦ z 𝑀 znaków, ka»dy z nich jest ., # lub *.

Ostatni wiersz obrazka skªada si¦ tylko ze znaków #.

Wyj±cie

Na wyj±cie nale»y wypisa¢ obrazek Bajtosi, po tym jak wszystkie ±nie»ynki spadn¡.

Ocenianie

Mo»esz rozwi¡za¢ zadanie w kilku prostszych wariantach � niektóre grupy testów speªniaj¡ pewne dodatkowe ograniczenia.
Poni»sza tabela pokazuje, ile punktów otrzyma Twój program, je±li przejdzie testy z takim ograniczeniem.

Dodatkowe ograniczenia Liczba punktów

w ka»dej kolumnie obrazka jest co najwy»ej jedna ±nie»ynka 40
w ka»dej kolumnie obrazka ±nie»ynki wyst¦puj¡ tylko powy»ej najwy»ej poªo»onego znaku # 73

pod znakami # wyst¦puj¡ tylko znaki # 34

Przykªady

Wej±cie dla testu dom0a:
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Wyj±cie dla testu dom0a:
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Wej±cie dla testu dom0b:
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Wyj±cie dla testu dom0b:
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Pozostaªe testy przykªadowe

- test dom0c: w ka»dej kolumnie jest co najwy»ej jedna ±nie»ynka.

- test dom0d: znaki # wyst¦puj¡ tylko w ostatnim wierszu obrazka.
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