
Ci¡g rosn¡cy
Kod zadania: ros

XVIII OIJ, zawody drugiego stopnia Limit czasu: 1,5 s (C++), 30 s (Python)

2 marca 2024 Limit pami¦ci: 256 MB

Bajtek zapisaª na tablicy ci¡g liczb naturalnych. Chciaª, »eby byª to ci¡g ±ci±le rosn¡cy, czyli »eby ka»dy wyraz byª

wi¦kszy od poprzednich, ale z przera»eniem odkryª, »e by¢ mo»e mu si¦ to nie udaªo. Postanowiª wi¦c wybra¢ liczb¦

naturaln¡ dodatni¡ 𝐾, nie wi¦ksz¡ od miliona, i usun¡¢ z ci¡gu wszystkie liczby niepodzielne przez 𝐾.

Przykªadowo, je»eli ci¡g zapisany przez Bajtka to (1, 5, 8, 10, 7, 25, 14) i Bajtek wybierze liczb¦ 𝐾 = 5, to uzyska ci¡g

(5, 10, 25). Taki ci¡g jest rosn¡cy, co satysfakcjonuje go niezmiernie.

Bajtek chciaªby tak wybra¢ warto±¢ 𝐾, »eby ci¡g byª ±ci±le rosn¡cy, a liczba pozostawionych elementów w ci¡gu byªa

jak najwi¦ksza. Je±li nie da si¦ inaczej, Bajtek zgodzi si¦ na usuni¦cie wszystkich liczb z tablicy, czyli pust¡ tablic¦ równie»

potraktuje jako ci¡g ±ci±le rosn¡cy.

Wej±cie

W pierwszym wierszu wej±cia znajduje si¦ jedna liczba naturalna 𝑁 (1 ≤ 𝑁 ≤ 1 000 000) okre±laj¡ca dªugo±¢ ci¡gu za-

pisanego przez Bajtka. W drugim wierszu wej±cia znajduje ci¡g 𝑁 liczb naturalnych 𝐴𝑖 (1 ≤ 𝐴𝑖 ≤ 1 000 000) pooddzielanych

pojedynczymi odst¦pami. S¡ to kolejne liczby zapisane przez Bajtka.

Wyj±cie

W pierwszym (i jedynym) wierszu wyj±cia powinna znale¹¢ si¦ jedna liczba naturalna dodatnia nie wi¦ksza ni» 1 000 000

� liczba 𝐾, któr¡ powinien wybra¢ Bajtek. Je»eli istnieje wiele mo»liwych odpowiedzi, Twój program mo»e wypisa¢ dowoln¡

z nich.

Ocenianie

Mo»esz rozwi¡za¢ zadanie w kilku prostszych wariantach � niektóre grupy testów speªniaj¡ pewne dodatkowe ograniczenia.

Poni»sza tabela pokazuje, ile punktów otrzyma Twój program, je±li przejdzie testy z takim ograniczeniem.

Dodatkowe ograniczenia Liczba punktów

𝑁 ≤ 2 000, wszystkie 𝐴𝑖 ≤ 2 000 36

𝑁 ≤ 2 000 56

wszystkie elementy ci¡gu s¡ pot¦gami dwójki 28

wszystkie elementy ci¡gu s¡ parami ró»ne 48

Przykªady

Wej±cie dla testu ros0a:

7

1 5 8 10 7 25 14

Wyj±cie dla testu ros0a:

5

Wyja±nienie do przykªadu: Ten przykªad odpowiada przykªadowi z tre±ci zadania. Inn¡ poprawn¡ odpowiedzi¡ jest 2.

Wej±cie dla testu ros0b:

10

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10

Wyj±cie dla testu ros0b:

1

Wyja±nienie do przykªadu: Bajtek wybiera liczb¦ 𝐾 = 1 i zostawia tym samym caªy ci¡g.
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Wej±cie dla testu ros0c:

5

7 7 7 7 7

Wyj±cie dla testu ros0c:

2024

Wyja±nienie do przykªadu: Jedynym sposobem uzyskania ci¡gu rosn¡cego jest wykre±lenie wszystkich liczb. Bajtek mo»e

to zrobi¢ wybieraj¡c dowoln¡ liczb¦ naturaln¡ 𝐾 inn¡ ni» 7 oraz 1.

Pozostaªe testy przykªadowe

- test ros0d: 𝑁 = 1 953, ci¡g skªada si¦ z jednej jedynki, dwóch dwójek, trzech trójek,. . . , sze±¢dziesi¦ciu dwóch liczb

62,

- test ros0e: 𝑁 = 1 000 000, ci¡g na tablicy jest ci¡giem malej¡cym 1 000 000, 999 999, 999 998, . . ., 2, 1.
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