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Arr! Ci¦»kie jest »ycie pirata! Nastaªy ci¦»kie czasy, koszty remontu statku wzrosªy, a zaªoga od dawna domaga si¦

zasªu»onej podwy»ki. Przyszªa zatem pora, aby odkopa¢ schowany na czarn¡ godzin¦ skarb.

Dawno temu zapisali±cie poªo»enie skarbu � jak przystaªo na piratów, nie zanotowali±cie tego wprost, tylko jako ci¡g

instrukcji (kroków) do wykonania. Zaczynacie na przystani, gdzie przybili±cie swój statek. Instrukcja jest zapisana jako ci¡g

liter opisuj¡cy kolejne kroki 1. Literka G oznacza, »e musicie przej±¢ 1 mil¦ na póªnoc (czyli w gór¦ mapy). Analogicznie

literki D, L oraz P oznaczaj¡ ruch w dóª, w lewo oraz w prawo, czyli odpowiednio na poªudnie, zachód i wschód.

Je±li, na przykªad, Wasza instrukcja to GGPPPPDPGGL, to droga od statku do skarbu b¦dzie wygl¡daªa nast¦puj¡co:

Piraci nie przejmuj¡ si¦ takimi drobiazgami jak rozmiar wyspy czy teren pod nogami, mog¡ chodzi¢ dowolnie daleko

i w dowoln¡ stron¦, a tak»e przechodzi¢ wielokrotnie przez to samo miejsce, je±li instrukcja tego wymaga. Ale odnalezienie

skarbu to dopiero poªowa sukcesu � trzeba jeszcze wróci¢ z nim na statek, a tego ju» instrukcja nie obejmuje. . . Jako »e

piraci niezbyt dobrze przyjmuj¡ nowinki techniczne, najlepiej byªoby stworzy¢ drug¡, podobn¡ instrukcj¦, która doprowadzi

ich z powrotem do statku.

Poniewa» nawigator jest chwilowo niedysponowany, zadanie zaplanowania powrotu spada na Ciebie! Napisz program,

który wczyta instrukcj¦ piratów i wypisze analogiczn¡ instrukcj¦, która doprowadzi ich z powrotem, od skarbu do statku.

Piratom si¦ ±pieszy, dlatego otrzymasz wi¦cej punktów, je±li b¦dzie to najkrótsza mo»liwa instrukcja (patrz sekcja Ocenia-

nie).

Wej±cie

W pierwszym i jedynym wierszu wej±cia znajduje si¦ ci¡g znaków G, D, P lub L � instrukcja piratów.

Dªugo±¢ ci¡gu na wej±ciu nie przekracza 1 000 000 znaków. Mo»esz przyj¡¢, »e piraci nie ko«cz¡ w tym samym miejscu,

w którym zaczynali, a zatem ci¡g powrotny nie b¦dzie pusty.

Wyj±cie

W pierwszym i jedynym wierszu wyj±cia powinien si¦ znale¹¢ ci¡g znaków G, D, P lub L � instrukcja powrotu.

Dªugo±¢ ci¡gu na wyj±ciu nie mo»e przekroczy¢ 4 000 000 znaków. Liczba punktów za rozwi¡zanie zadania zale»y od

dªugo±ci wypisanego ci¡gu. Szczegóªy znajdziesz w sekcji Ocenianie.

1Bardzo podobnie, jak w zadaniu Pole �gury z I etapu.
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Ocenianie

Mo»esz rozwi¡za¢ zadanie w kilku prostszych wariantach � niektóre grupy testów speªniaj¡ pewne dodatkowe ograniczenia.

Poni»sza tabela pokazuje, ile punktów otrzyma Twój program, je±li przejdzie testy z takim ograniczeniem.

Dodatkowe ograniczenia Liczba punktów

dªugo±¢ napisu nie przekracza 10 znaków 10

dªugo±¢ napisu nie przekracza 2 000 znaków 24

napis na wej±ciu skªada si¦ jedynie ze znaków L i P 34

Za ka»dy test otrzymasz 100% punktów, je±li wypiszesz prawidªow¡ instrukcj¦ powrotn¡, która ma najkrótsza (je±li jest

kilka takich mo»liwych instrukcji, mo»esz wypisa¢ dowoln¡ z nich). Je±li Twoja instrukcja b¦dzie prawidªowa, ale dªu»sza,

otrzymasz 50% punktów za test. Nie mo»esz jednak nigdy przekroczy¢ limitu 4 000 000 znaków.

Przykªady

Wej±cie dla testu arr0a:

GGPPPPDPGGL

Wyj±cie dla testu arr0a:

LLLLDDD

Wyja±nienie do przykªadu: Trasa powrotna na poni»szym rysunku zostaªa oznaczona lini¡ przerywan¡:

Instrukcje LLDDDDLGL oraz PDLGLLLLDDD równie» zostaªyby zaakceptowane, ale za 50% punktów.

Wej±cie dla testu arr0b:

DPPDDPLPDLGDPGLLP

Wyj±cie dla testu arr0b:

GLGLG

Pozostaªe testy przykªadowe

- test arr0c: Instrukcja ma 100 000 znaków i jest postaci PPP...PD;

- test arr0d: Instrukcja ma 999 998 znaków � piraci kr¦c¡ si¦ w kóªko sekwencj¡ GPDL, a na ko«cu robi¡ jeszcze ruchy

GP.
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