Chwasty S
Kod zadania: chw E(IA;;—{Z%»

Limit czasu: 1s

XX OlJ, zawody | stopnia, zadanie prébne Limit pamieci: 128MB lnl%':mgé;gfna
3 grudnia 2025 — 9 grudnia 2025 Maksymalna liczba punktow: 100 Juniorow

Zadanie probne: To jest zadanie z otwartym sprawdzaniem. Swdj wynik punktowy mozesz zobaczy¢ niedtugo po
wystaniu zgtoszenia.

Bajtazar od dtuzszego czasu nie zagladat do swojego ogrodu. Przez jego nieuwage w wielu miejscach wyrosty chwasty
oraz dzikie kwiaty. Teraz zastanawia sie, ktére miejsca w ogrodzie wymagaja jego uwagi, a ktére zachowaty swdj urok.

Ogréd Bajtazara mozna opisac jako prostokat o wymiarach N na M sktadajacy sie z pdl, na ktérych moga znajdowac
sie kwiaty albo chwasty. Na jednym polu nie moze rosna¢ jednoczes$nie kwiat oraz chwast, moze tez nie by¢ zadnego z nich.
Dwa pola sasiaduja ze soba, jesli stykaja sie bokiem lub naroznikiem.

Pole jest uznawane za piekne jesli liczba kwiatéw rosnaca na nim i jego sasiadach jest wieksza od liczby chwastéw
rosnacych na nim i jego sasiadach.

Analogicznie, pole jest uznawane za zarosniete jesli liczba chwastéw rosngca na nim i jego sasiadach jest wieksza od
liczby kwiatéw rosngcych na nim i jego sasiadach. Zauwazmy, ze pole nie moze by¢ jednoczesnie piekne i zaros$niete.

Twoim zadaniem jest, dla kazdego pola, stwierdzi¢ czy jest ono piekne lub zarosniete.

Wejscie

W pierwszym wierszu wejscia znajduja sie dwie liczby catkowite N oraz M (1 < N, M < 200), oddzielone pojedynczymi
spacjami. Sa wymiary ogrodu Bajtazara. W nastepnych N liniach znajduje sie opis ogrodu. Kazda linia zawiera M znakoéw
;*7’ TH# |Ub L

Znak %’ oznacza, ze na danym polu rosnie kwiat. Znak ’#’ oznacza, ze na danym polu rosnie chwast. Znak ’.’
oznacza, ze na danym polu nie roénie ani kwiat ani chwast.

Wyjscie

Na wyjscie nalezy wypisa¢ N wierszy zawierajagce M nieodzielonych spacjami znakéw %7, #° lub ..

Jesli dane pole jest piekne, nalezy wypisa¢ ’*’. Jesli dane pole jest zarosniete, nalezy wypisa¢ >#°. Jesli dane pole nie
jest ani piekne ani zarosniete, nalezy wypisac¢ *. 7.

Ocenianie

Zestaw testéw dzieli sie na nastepujgce podzadania. Testy do kazdego podzadania sktadaja sie z jednej lub wiekszej
liczby osobnych grup testéw. Rozwiazanie podzadania zdobywa przypisang mu liczbe punktow.

Dodatkowe ograniczenia Liczba punktéw
W ogrodzie nie ma kwiatow 20
W ogrodzie nie ma chwastéw 20
Zachodzi N, M < 10 20
Brak dodatkowych ograniczen 40
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Przyktady

Wejscie dla testu chwOa:
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Wyjasénienie do przyktadu: Warto zauwazy¢, ze pole na srodku ogrodu nie jest ani piekne, ani zaro$niete pomimo sasiad-

owania zaréwno z kwiatem jak i chwastem.
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