Kabelki 2 G
Kod zadania:  kbd \\:%

Limit czasu:  6s C++ / 40s Python

XX OlJ, zawody lll stopnia Limit pamieci: 512MB | Olimpiada
S . nformatyczna
18 kwietnia 2026 Maksymalna liczba punktow: 100 Juniorow

Uwaga: To jest zadanie z otwartym sprawdzaniem. Swoj wynik punktowy mozesz zobaczy¢ niedtugo po wystaniu
swojego programu.

Bajtoni jest administratorem sieci w Centrum Nowych Technologii w Bajtocji. Znoéw stoi przed ogromna Tablica
Rozdzielcza | musi potaczy¢ kabelkami znajdujace sie na niej gniazda. Ma ze soba N kabelkéw, a na Tablicy znajduje sie
2N gniazd.

Tym razem Bajtoni kupit kabelki z izolacja, wiec nie przeszkadza mu to, ze beda sie stykaty. Dlatego chce utozy¢
wszystkie kabelki tak, aby mozna je byto zwigza¢ jedna opaska zaciskowa w pewnym punkcie Tablicy. Kazdy kabelek musi
by¢ potozony w linii prostej, a opaske mozna traktowac jak punkt na ptaszczyznie, przez ktory przebiegaja wszystkie odcinki
przedstawiajace kabelki.

Twoim zadaniem jest wczyta¢ potozenie gniazd i potaczy¢ je w pary odcinkami tak, aby wszystkie te odcinki przecinaty
sie w jednym punkcie, albo stwierdzi¢, ze jest to niemozliwe.

Wejscie

W pierwszym wierszu wejécia znajduje sie jedna liczba catkowita N (2 < N < 100000), oznaczajaca liczbe kabelkow.

W kolejnych 2N wierszach znajduja sie po dwie liczby catkowite X;,Y; (—10° < X;,Y; < 10%), oznaczajace wspétrzedne
kolejnych gniazd. Zadne dwa gniazda nie znajduja sie w tym samym miejscu na Tablicy oraz zadne trzy gniazda nie s3
wspodtliniowe.

Uwaga: Mozesz zatozy¢, ze jesli istnieje jakieS potaczenie, gdzie wszystkie odcinki majg punkt wspoéliny, to ten
punkt wspdlny bedzie miat wspoétrzedne catkowite.

Wyjscie

Jezeli poprawne potaczenie nie istnieje, wypisz NIE.

W przeciwnym razie wypisz N wierszy, w kazdym z nich po cztery liczby catkowite Xi;, Y1, X2, Y2, 0znaczajace
wspotrzedne dwoch gniazd potaczonych j-tym kabelkiem. Kazda para wspoétrzednych wystepujaca na wejsciu powinna
pojawic sie na wyjsciu doktadnie raz. Nie ma znaczenia kolejnos¢ wypisanych kabelkéw ani kolejno$¢ koncow pojedynczego
kabelka.

Jezeli istnieje wiele poprawnych rozwigzan, mozesz wypisa¢ dowolne z nich.

Ocenianie

Zestaw testow dzieli sie na nastepujace podzadania. Testy do kazdego podzadania sktadaja sie z jednej lub wiekszej
liczby osobnych grup testéw. Rozwiagzanie podzadania zdobywa przypisang mu liczbe punktoéw.

Dodatkowe ograniczenia Liczba punktow
N=2 5
N <5o0raz -60 < X,Y <60 16
N <10 15
N <1000 17
Kolejne gniazda tworza wielokat wypukty 23
Brak dodatkowych ograniczen 24
Kabelki 2 Olimpiada finansowana jest ze $rodkéw Ministra Edukacji
© Olimpiada Informatyczna Junioréw, 2026 w ramach zadania publicznego ,Organizacja i przeprowadzenie olimpiad

oij.edu.pl i turniejéw w latach szkolnych 2025/2026, 2026/2027, 2027/2028".


https://oij.edu.pl
https://creativecommons.org/licenses/by-nc-sa/4.0/deed.pl

Przyktady

Wejscie dla testu kbdOa: Wyjscie dla testu kbdOa:
2 0022
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20

Wyjasnienie do przykfadu: Przyktadowe potaczenie gniazd zaprezentowane jest na ponizszym rysunku. Oba odcinki
przecinaja sie w punkcie (1,1).

(0,2) (2,2)
(0,0) (2,0)
Wejscie dla testu kbdOb: Wyjscie dla testu kbdOb:
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Wyjasnienie do przykfadu: W tym przyktadzie nie da sie dobra¢ par tak, aby wszystkie odcinki miaty wspdélny punkt
przeciecia. Rysunek przedstawia przyktadowa btedna prébe potaczenia.
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Wyjasnienie do przyktadu: W tym przyktadzie trzy odcinki przecinaja sie w jednym, catkowitym punkcie o wspétrzednych

(2,2).
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(2.5) (5,5)

(0,2) (4,2)

(0.0) (2,0)

Pozostate testy przyktadowe:

0d: N = 10000, pierwsze N punktéw maja wspotrzedne (109 —i,i-i)dlal<i<N,kolejne s ich odbiciem wzgledem
punktu (0, 0).

O0e: N = 100000, pierwsze N punktéw jest potozone losowo, kolejne sg ich odbiciem wzgledem punktu (123, 456).
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