Kurka Bajtosia G
Kod zadania:  kur \\_@;»_\/2_17»

Limit czasu:  5s C++ / 90s Python /N
XX OlJ, zawody Il stopnia Limit pamieci:  1024MB Inglr'nrqgé;gzana
19 kwietnia 2026 Maksymalna liczba punktow: 100 Juniorow

Zdjecie Bajtosi

Uwaga: To jest zadanie z otwartym sprawdzaniem. Swoj wynik punktowy mozesz zobaczy¢ niedtugo po wystaniu
swojego programu.

Kurka Bajtosia wybrata sie na spacer po wielkim podwdérku, ktére mozemy wyobrazi¢ sobie jako nieskoficzong ptaszczyzne
z uktadem wspétrzednych. Jednostka jest dtugos$¢ pojedynczego kroku Bajtosi. Bajtosia ma bardzo specyficzny styl
chodzenia: porusza sie krok po kroku zawsze réwnolegle do osi uktadu wspétrzednych (w goére, w dét, w lewo lub w prawo),
a kiedy zmienia kierunek, robi to zawsze pod katem prostym. Nigdy tez nie stanie dwa razy w jednym miejscu (innymi
stowy, jej trasa tworzy tamana bez samoprzecie¢). Ma to sens — w kofcu tam, gdzie juz przeszta, wydziobata wszystkie
ziarenka i nie ma po co tam wraca¢! Dodatkowo, jej dotychczasowa trasa miata pewna szczegdlna wiasnosé: kazdy punkt,
w ktérym skrecata, ma parzyste wspotrzedne catkowite (to dlatego, ze Bajtosia jest lekko przesadna i nie chce skrecac na
lewej nodze — ale my nie musimy sie tym przejmowac).

Teraz Bajtosia jest juz zmeczona i chce wréci¢ do kurnika. Musi dokonczyé swoj spacer tak, aby wréci¢ do miejsca
startowego. W drodze powrotnej chodzi podobnie jak dotychczas:

e moze iS¢ tylko réwnolegle do osi uktadu wspoétrzednych, czyli moze zmienia¢ kierunek pod katem prostym;

e nie moze przecia¢ ani dotkna¢ zadnego fragmentu swojej dotychczasowej (ani nowej powrotnej) trasy, z wyjatkiem
punktu startowego, do ktérego wraca;

...ale z jednym wyjatkiem:
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e moze skreca¢ w dowolnym punkcie o wspétrzednych catkowitych, niekoniecznie parzystych.

Bajtosia nie wymaga, zeby trasa powrotu spetniata inne warunki. W szczegdlnosci oznacza to, ze Bajtosia nie musi
wracac najkrotsza trasa.
Pomdéz Bajtosi i wyznacz trase powrotng, ktéra spetni wszystkie te warunki i bezpiecznie doprowadzi ja do kurnika!

Wejscie

W pierwszym wierszu wejscia znajduje sie jedna liczba naturalna N (1 < N < 100000) — liczba prostych odcinkéw, z
ktérych sktada sie trasa Bajtosi. W kolejnych wierszach opisane sg odcinki i skrety sktadajace sie na te trase.

Wierszy jest N, przy czym wiersz i-ty, dla 1 </ < N, zawiera liczbe catkowita L; oraz jedna litere R; (2 < L; < 10°,
R; =L lub R; = R) oznaczajace liczbe krokéw i-tego prostego odcinka trasy oraz kierunek skretu po przejsciu tego odcinka.
L oznacza skret w lewo, a R skret w prawo. Ostatni, N-ty wiersz opisu trasy zawiera tylko jedna liczbe catkowita Ly
(2 < Ly < 10%) oznaczajaca liczbe krokéw ostatniego prostego odcinka trasy.

Wszystkie liczby L; (dla 1 < i < N) sa parzyste. Bajtosia zaczyna swoja trase obrécona w kierunku pétnocnym (na
rysunkach przyktadowych do géry). Mozesz zatozy¢, ze Bajtosia zaczyna w punkcie (0, 0) i podczas spaceru jej wspotrzedne
nie przekraczajg 10° na wartos¢ bezwzgledna.

Wyjscie

Na wyjscie nalezy wypisa¢ opis trasy powrotnej w takim samym formacie jak powyzej. W pierwszym wierszu nalezy
wypisac¢ jedna liczbe catkowita K (1 < K < 1000000) oznaczajaca liczbe prostych odcinkéw trasy powrotnej. W K — 1
kolejnych wierszach powinny znalez¢ sie liczba catkowita M; (M; < 2-10°) oraz znak S; (S; = L lub S; = R) oznaczajace
liczbe krokéw w i-tym odcinku trasy powrotnej oraz kierunek skretu po przejsciu tego odcinka. W ostatnim wierszu powinna
znalez¢ sie jedna liczba catkowita Mk oznaczajaca dtugos¢ ostatniego prostego odcinka.

Dtugosci odcinkéw powinny spetnia¢ warunki 0 < M; < 2- 109 dla pierwszego odcinka oraz 1 < M; < 2- 109dlai>?2
(czyli dla dalszych odcinkéw). Wartos¢ M; = 0 oznacza, ze Bajtosia zaczyna trase powrotna od obrécenia sie.

Jesli jest wiele mozliwych tras powrotnych spetniajacych podane warunki, mozesz wypisa¢ dowolna z nich. Zwr6¢ uwage,
ze trasa nie musi by¢ najkrotsza.

Ocenianie

Zestaw testow dzieli sie na nastepujace podzadania. Testy do kazdego podzadania sktadaja sie z jednej lub wiekszej
liczby osobnych grup testéw. Rozwiazanie podzadania zdobywa przypisang mu liczbe punktow.

Dodatkowe ograniczenia Liczba punktéw
N <10, liczby L; sa podzielne przez 4 17
Ri=R, Li=4-i 15
R; = L dla / parzystych, R; = R dla nieparzystych, Ly =4dla1 </ <N 16
N <1000, liczby L; sa podzielne przez 4 12
Liczby L; sa podzielne przez 4 20
N <1000 7
Brak dodatkowych ograniczen 13

Zwroc¢ uwage, ze w niektérych podzadaniach Bajtosia jest jeszcze bardziej przesadna — skreca tylko w punktach, ktérych
obie wspdtrzedne sa podzielne przez 4.

Wizualizator

W katalogu /home/zawodnik/dlazaw znajdziesz program wiz, ktéry wczytuje plik wejsciowy do tego zadania i ry-
suje trase z tego pliku na ekranie komputera. Program mozna uruchomi¢ z katalogu domowego w nastepujacy sposob:
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./dlazaw/wiz <S8ciezka do pliku z danymi wejSciowymi> <§ciezka do pliku z danymi wyjSciowymi>. Drugi
argument jest opcjonalny. Jego podanie spowoduje narysowanie takze trasy powrotne;.
W przypadku zgubienia tego programu, jego kopie znajdziesz w dziale Pliki systemu SIO2.

Przyktady
Wejscie dla testu kurOa: Wyijscie dla testu kurOa:
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Wizualizacja testu kurOa

Wejscie dla testu kurOb:

Wyjscie dla testu kurOb:
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Wejscie dla testu kurOc: Wyjscie dla testu kurOc:
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Wejscie dla testu kur0d: Wyjscie dla testu kur0d:
4 7
6 R 0O R
6 R 1R
6 R 1L
2 4 L
4 L
5R
1

Pozostate testy przyktadowe:
Oe: N=100000, Ri=Rdlal<i<N,L;j=4idlal<i<N. Trasa tworzy spirale.

0of: N = 100000, R; = L dla / parzystych, R; = R dla nieparzystych, L; =4 dla 1 </ < N. Trasa tworzy ksztatt

schodow.
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