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Zacznijmy od typowej struktury programu w C++:

#include<iostream> tego potrzebujemy do czytania/pisania
#include<string> < a tego do napiséw typu string

using namespace std; — zeby nie musieé pisaé std::cin, std:cout, itd

int main()

{

< tu bedzie nasz program



Na wejsciu podany jest napis, w pojedynczym wierszu —
najlepiej bedzie go przechowywa¢ w zmiennej typu string, a
na poczatku programu od razu wczytac.

int main()

{
string napis;
cin >> napis;



Mozna od razu w drugiej komérce (typu int, czyli liczba
catkowita) zapisa¢ jego dtugo$¢.

int dl = napis.size(Q);

Potrzebne nam beda jeszcze dwie zmienne, ktérych bedziemy
uzywac do liczenia, odpowiednio, spétgtosek i samogtosek:

int spol = 0;
int samo 0;



Czas na gtéwna petle: przejdziemy zmienng j od wartosci 0 do
dl — 1, sprawdzajac, za kazdym razem, warto$¢ napis[j],
czyli po prostu j-ty znak naszego napisu.

for(int j=0; j<dl; j++)
if (napis[j]==...



Warto$¢ napis[j] jest samogtosky, gdy jest réwna a, e, i, o,
u lub y. Zapisujemy ten warunek pamietajac, ze w jezyku
C++ operator | | oznacza ,lub”.

Jesli warunek jest spetniony, nalezy doda¢ 1 do licznika
samogtosek, a w przeciwnym razie — do licznika spoétgtosek.

for(int j=0; j<dl; j++)

if ( napis[jl==’a’ || napis[jl==’e’ ||
napis[j]=="1i’ || napis[jl==’0" ||
napis[jl=="uw’ || napis[jl=="y’ )
{
samo++;
}
else
{
spol++;
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Na koncu trzeba wypisa¢ wartosci zmiennych spol i samo — i
w ten sposéb, program jest kompletny.

#include <iostream>
#include <string>

using namespace std;

int main()
{
string napis;
cin >> napis;
int dl = napis.lengthQ);
int spol = 0;
int samo = 0;
for(int j=0; j<dl; j++)
if ( napis[jl==’a’ || napis[jl=="e’ ||
napis[jl=="i’ || napis[jl==’0’ ||
napis[jl=="u’ || napis[jl=="y’> )
{
samo++;
}
else
{
spol++;
}

cout << spol << " " << samo << ’\n’;



